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Directives d’un Dossier de TP 

Dossiers d’analyse et de programmation 

Pour la compréhension d’un programme, certaines informations sont parfois nécessaires, mais la pertinence et l’importance de celle-ci dépend fortement du sujet même du programme : la présence de trop ou pas assez d’informations est généralement gênante. Il faudra toutefois, pour les TP, fournir les informations de la liste suivante, tout en considérant qu’il n’y a pas de règle générale en ce qui concerne la taille respective de chacune des parties :  

0- Plan : 

Il est primordial d’indiquer le contenu de votre dossier.

Pensez à la pagination du dossier.

1- Introduction : 

Il faut rappeler le but du dossier  en introduisant brièvement le sujet du TP. Le sujet détaillé du TP est à fournir en annexe.

2- Définition des besoins:


Il s’agit de décrire de manière abstraite les services que le système est sensé fournir, ainsi que les contraintes opérationnelles. Utiliser le langage naturel.

Besoins fonctionnels:

Il s’agit de préciser quels sont les services attendus par l’utilisateur. 

Exemple:  cas « Création et mise à jour d’un fichier à accès direct »
· Création d’un fichier


- On souhaite créer un fichier d’étudiants. Ce fichier devra permettre de stocker des renseignements sur des étudiants, à savoir nom, prénom, adresse, etc....


- Ces renseignements seront récupérés du clavier ou à partir d’un fichier texte formaté comme l’indique l’annexe ....


- Le fichier créé sera à accès direct, et devra être ordonné suivant l’ordre alphabétique du nom et prénom.


- etc.....
· Mise à jour du fichier créé


La mise à jour de ce fichier consiste à effectuer des « opérations » lues sur un fichier de texte. Il y a trois sortes d’opération possibles:


- ajout d’un étudiant,


- suppression d’un étudiant,


- modification  de renseignements concernants un étudiant. 


Les opérations sont triées en ordre alphabétique sur le nom et le prénom de l’étudiant à ajouter, à supprimer ou à modifier. Chaque opération tient sur une ou plusieurs lignes. Les opérations sont séparées par  une ou plusieurs lignes vides ou blanches.


etc...
· Consultation des renseignements d’un étudiant


- Lister,


- Afficher


- etc...
· Interface convivial

· etc....

Besoins  non fonctionnels:

Il s’agit de préciser quelles sont les contraintes opérationnelles attendues par l’utilisateur. 

Exemple:

· Environnement Unix

· Langage C

· Programmation modulaire, etc....

3- Spécification des besoins:

Il s’agit de décrire de manière formelle les besoins fonctionnels 


Fonction, Description, Entrées, Sorties, etc. 
4- Conception de logiciel

On reprendra là une approche et une présentation dite d’analyse descendante (ou décomposition par cas). Pour d’autres méthodes d’analyses voir cours de systèmes d’informations. Il faudra que figurent ici les informations relatives aux choix important adoptés à tous les niveaux, et concernant les algorithmes, les structures de données, l’architecture générale du programme, l’implantation machine. Il faut également donner les arguments ayant conduit à choisir une option plutôt qu’une autre (quelqu’un revenant sur le travail pour le modifier ou l’améliorer aimerait trouver ce type d’information plutôt que d’avoir à nouveau à y réfléchir  ).

·   Structure de données:  Expliquer - Schématiser

Quand une structure de données est complexe, il est nécessaire d’expliquer son utilisation et parfois d’en fournir une représentation graphique (un schéma explicatif). Le choix d’une bonne structure de données pour représenter les données est crucial (la complexité de certaines opérations sur les données, dépend souvent de la structure choisie)

·  Description des fonctions: (Algorithmes, Montrer aussi l’adéquation Besoins - Fonctions) 

Pour les algorithmes non triviaux, il est nécessaires de les présenter, en fournissant des explications. Les algorithmes doivent être décrit dans un pseudo langage proche d’une langue naturelle.

·   Structure de l’ensemble des modules: montrer les liens entre modules, schématiser
5- Commandes de compilation et d’exécution

Indiquer les commandes de compilation.


Indiquer les commandes d’exécution de votre programme.

6- Listing du programme:

Pour chaque procédure ou fonction, on veut trouver au moins les informations suivantes sous l’entête :

· Entrées : quelles sont-elles, quelles sont leurs propriétés ...

· Sorties : quelles sont-elles, quelles sont leurs propriétés ...

· Spécification : Une description (en utilisant par exemple le langage naturel) de ce que la fonction est sensé réaliser.

· etc. 

Il faut éviter la programmation par effet de bord. 
Pour l’écriture du code source, il faut également tenir compte des conseils suivants :

1. Commentaires (pertinents) dans le listing
2. dans les déclarations (à quoi sert une variable)
3. dans le code : présentation d’un sous-traitement ...

4. Sur l’écriture du code (quelque règles) 

- garder une même unité de présentation

- noms évocateurs pour les identificateurs

- une procédure ou une fonction ne doit pas excéder une page

- ne pas oublier l’indentation

7- Tests effectués et Jeux d’essai utilisés

Il faut réaliser plusieurs tests, en expliquant le but recherché dans chaque test. Utiliser plusieurs fichiers d’essais. Expliquer la démarche globale des tests (tests unitaires, tests du programme). Tout ceci doit pouvoir être présenté dans le dossier

8- Conclusion sur le TP

Travail réalisé par rapport au travail demandé.


Quel apport en avez-vous tiré ? Quelles difficultés avez-vous rencontrées ?

Eventuellement Perspectives du travail

9- Annexe


Joindre en annexe les documents que vous jugez utiles pour la compréhensibilité de votre programme.


Enoncé du TP, ....
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