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Programmation Orient ée Objet

Examen – 2 heures – Documents de cours autorisés

L’objet de cet exercice est de décrire des objets java répondant le mieux possible au cahier des
charges.

Exercice 1 : La mediath̀eque
Une ḿediath̀eque proposèa ses adh́erents la possibilit́e d’emprunter des livres et des disques. On

appelle dans la suite de l’énonće ouvrage, tout exemplaire d’un livre ou d’un disque de la médiath̀eque.
Elle souhaite organiser la ḿemorisation de son fonds comme indiqué ci-dessous :
– pour chaque livre, on ḿemorise le nom de chaque auteur, ainsi que le titre, le nom de l’edi-

teur, l’anńee de publication, le nombre de pages et un code qui identifie l’ouvrage d’une manière
unique ;

– pour chaque disque, on mémorise le nom de chaque auteur (cela peut-être le nom d’un groupe, ou
d’un chanteur, ou d’un compositeur, ou de plusieurs compositeurs, chanteurs, etc . . .), le titre de
l’album mais aussi le titre de chaque morceau du disque, l’éditeur et l’anńee de publication, ainsi
qu’un code qui identifie l’ouvrage d’une manière unique ;

– dans le fonds documentaire, les livres et les disques sont enregistrés dans une m̂eme structure. On
acc̀edeà un ouvrage par son code (les codes seront mémoriśes au niveau de la ḿediath̀eque et au
niveau de chaque ouvrage) ;

– les ouvrages empruntés sont par contre ḿemoriśes dans deux structures différentes, une pour les
disques et l’autre pour les livres. Un disque emprunté est donc ḿemoriśe à la fois dans le fonds
documentaire et dans la structure des disques empruntés ;

– le code unique de chaque ouvrage est une chaı̂ne de caractères dont les trois premier caractères
sont les trois premières lettres1 du premier auteur (ou moins si son nom a moins de trois caractères,
ou ” ?” si le nom du premier auteur est la chaı̂ne vide), suivi d’un nuḿero. Ce nuḿero correspond
à l’ordre de cŕeation de l’ouvrage dans le fond documentaire.

Un morceau de la classeMediatheque a ét́e programḿe :

public class Mediatheque {

private A_ECRIRE lesOuvrages = A_COMPLETER;

private A_ECRIRE lesDisquesEmpruntes = A_COMPLETER;
private A_ECRIRE lesLivresEmpruntes = A_COMPLETER;

public void ajouteLivre(A_ECRIRE){
// A_COMPLETER

}

public void ajouteDisque(A_ECRIRE){
// A_COMPLETER

}

public void afficheTousLesOuvrages(){
// affiche tous les ouvrages de la m édiath èque
// A_COMPLETER

1On rappelle que la ḿethodesubstring(int indice debut, int indice fin) de la classeString extrait
une sous-chaı̂ne de caractères.
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}

public A_ECRIRE ouvragesDeLAuteur(String auteur){
// retourne la liste de tous les ouvrages auquel
// l’auteur donn é en param ètre a particip é
// A_COMPLETER

}

public boolean est_Il_Emprunte(Ouvrage o){
// cette m éthode retourne Vrai si l’ouvrage est emprunt é
// actuellement, Faux sinon
// A_COMPLETER}

public void emprunte(String code){
// on emprunte l’ouvrage dont le code est donn é
// en param ètre
lesOuvrages.get(code).emprunte(this);

}

public void rend(String code){
// on rend l’ouvrage dont le code est donn é en param ètre
// A_COMPLETER

}

public void ajouteUnLivreEmprunte(Livre l){
lesLivresEmpruntes.add(l);

}

public void ajouteUnDisqueEmprunte(Disque d){
lesDisquesEmpruntes.add(d);

}

public void supprimeUnLivreEmprunte(Livre l){
lesLivresEmpruntes.remove(l);

}

public void supprimeUnDisqueEmprunte(Disque d){
lesDisquesEmpruntes.remove(d);

}

}

Q 1 . Donnez les classes nécessaires pour modéliser les ouvrages de la médiath̀eque. Vous donnerez
la description des classes en termes d’attributs, et signatures de méthodes et de constructeurs. Vous
implémenterez les constructeurs, et la méthodetoString de chaque classe.

Q 2 . Compĺetez la classeMediatheque . Pour la partie qui concerne l’action d’emprunter ou de
rendre un ouvrage, c’est l’ouvrage qui indiqueraà la ḿediath̀eque (pasśee en param̀etre) quelle structure
doit être mise-̀a-jour.
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