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Introduction

Le rapport que vous vous apprétez a lire intervient dans la cadre de notre
premiére année de Master Informatique. Cette formation se déroule au sein
de la faculté des Sciences Jean Perrin, localisée a Lens.

Cette formation nous offre la chance de pouvoir intégrer le CRIL (Centre
de Recherche Informatique de Lens) pour y faire un stage aux cotés d’ensei-
gnants chercheurs.

Dans ce rapport, vous allez découvrir la mission réalisée au CRIL. Nous
apporterons des informations concernant le déroulement de cette mission et
les problémes survenus.
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Chapitre 1

Présentation et explications

Le sujet du stage porte sur le développement d’une application web per-
mettant de gérer les stages au sein de la faculté. Avant de poursuivre la
présentation de cette application, il est judicieux de s’intéresser aux raisons
qui ont motivé son développement. Cette étude permettra de mieux la com-
prendre.

1.1 Présentation

Ce projet fait suite a une étude faite au premier semestre en Génie Logiciel
sur un outil permettant la communication entre étudiants et professeurs.
Il était notamment question de fournir des services au niveau des Travaux
d’Etude et de Recherche (TER) et des emplois du temps avec une gestion des
stages de TER du Master 1 actuellement, mais devant pouvoir s’adapter aux
stages de Master 2 (professionnel et recherche) ainsi qu’a d’éventuels futurs
stages de Licence 3. De plus, nous voulons mémoriser toutes les informations
sur les stages année par année, d’ou le besoin de gérer les étudiants par
rapport a leur promotion et a I’année unversitaire de leur stage.

I’application vous a été demandée pour pouvoir gérer les stages de ter du
master 1 actuellement, mais doit pouvoir s’adapter aux stages de master 2
(pro ou recherche), ou des futurs stages de L3. De plus, on veut mémoriser
toutes lesinformations sur les stages année par année.

1.1.1 Les services

Les services liés aux TER sont :

De permettre & un étudiant de déposer un sujet de stage qu'une entreprise
lui a proposé en vue de le faire valider par I'enseignant responsable.



CHAPITRE 1. PRESENTATION ET EXPLICATIONS

De permettre aux étudiants d’accéder a ’ensemble des sujets proposés en
laboratoire.

De permettre aux enseignants de gérer les affectations des sujets de TER
aux étudiants.

Le service lié¢ aux emplois du temps est essentiellement I'accessibilité de
ceux-ci par les étudiants et le corps professoral.

En ce qui concerne les anciens étudiants, le service est de fournir un outil
pour favoriser la constitution d’un réseau entre anciens et nouveaux étudiants
du Master de Lens.

1.1.2 Les utilisateurs de ’application

Pour créer cet outil, il fallait donc mettre en place les différents acteurs de
I’application. Il y a donc clairement des étudiants et des professeurs. Mais il
faut ajouter aussi un responsable par promotion d’étudiant. Le responsable
est un professeur en général. Il faut enfin ajouter un administrateur pour
gérer en détail toutes ces promotions ainsi que les droits de chacun.

1.1.3 La gestion de ’application

Compte tenu de ces différents acteurs, ’application a été muni d’un sys-
téme d’identification. Ainsi, ils ont tous des pages personnalisées en fonction
de leurs besoins. Par exemple, les professeurs peuvent consulter tous les em-
plois du temps de toutes les promotions d’étudiants alors que les étudiants
eux ne peuvent voir que leurs emplois du temps pour ’année en cours.

1.2 Plus de détails

Pour une meilleur compréhension de ’application, nous allons détailler
maintenant les besoins de chaque utilisateur, hormis I’administrateur qui est
un acteur "caché" de I'application.

1.2.1 Les besoins des étudiants

Pour gérer les TER des étudiants nous avions besoins qu’il puissent dé-
poser un sujet de TER qu’il souhaite faire dans une entreprise (appelé sujet
entreprise). Ce sujet a besoin d’étre validé par le responsable de sa promo-
tion pour que I'’étudiant en fasse son stage. Si son responsable trouve que son
sujet n’est pas dans ses critéres d’acceptaions, il a le droit de le refuser et
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1.3. COMMENT REALISER CE PROJET

I’étudiant peut alors présenter un autre sujet ou modifier son précédent pour
qu’il entre dans les critéres de validation.

Pour consulter leurs emplois du temps (un par semestre), ceux-ci doivent
étre présent dans 'application. Il faut donc une page web ou I’étudiant peut
consulter son emploi du temps en fonction du semestre de I’année.

1.2.2 Les besoins des professeurs

Pour les TER, les professeurs peuvent pésenter des sujets qui seront fait
dans un laboratoire informatique, comme par exemple le CRIL (Centre de
Recherche Informatique de Lens).Ainsi les professeurs doivent pouvoir pro-
poser des sujets qui seront fait en laboratoire, ces sujets ont aussi besoin
d’étre valider par le responsable de la promotion a qui est destinée le sujet.
Cependant, etant donné la communication entre les professeurs, les sujets
laboratoires postés sont considérés directement comme des stages potentiels.
Il se peut fort bien néanmoins qu’un sujet d’un professeur n’ait pas de sta-
giaire. Pour cela, les professeurs ont besoins, dans 'application, d’une page
ou il peuvent poster leurs sujets. Un professeur peut poster plusieurs sujets
ou ils peuvent étre plusieurs pour un seul sujet.

En ce qui concerne les emplois du temps, les professeurs enseignent sou-
vent a plusieurs promotions d’étudiants, ils ont donc besoin d’avoir accés aux
divers emplois du temps. Ils ne sont pas limités aux emplois du temps des
promotions auxquelles ils ont des enseignements mais ils peuvent avoir acceés
a tous les emplois du temps.

1.3 Comment réaliser ce projet

Pour rendre cet outil disponible & tous, la création d’une interface web
s'imposait d’elle méme. Cette interface couplée a une base de donnée nous
permet de gérer tous les besoins des acteurs de I'application et toutes les
fonctionnalités requises par le sujet.

De plus, grace a cette implémentation interface web/base de donnée, 1’ap-
plication peut étre maintenue a distance et par plusieurs personnes. Elle peut
trés bien étre utilisée intranet au départ , c’est a dire seulement au sein de
la faculté et étendue a l'internet ensuite si le besoins s’en fait sentir et que
les contraintes techniques le permettent.

Enfin, cette implémentation permet un site web entiérement dynamique.
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Chapitre 2

La base de donnée

Dans cette partie, nous allons vous présenter le modéle conceptuel de
données auquel nous sommes arrivés pour cet outil ainsi que le modéle logique
de données associé. C’est a partir de ces modéles que nous avons crée la base
de données. Biensur chaque partie du modéle conceptuel de données a été
morcellé pour un compréhension optimal.

2.1 Le Modéle Conceptuel de Données (MCD)

Une promotion est composée d’étudiants, d’un type de diplome (général) :
‘exemple : Licence 3 Mathématiques Informatiques, Master 1 Informatique,
Master 2 Informatique’, d’'un emploi du temps par semestre, et ceci une cer-
taine année universitaire (’'année universitaire a été séparée de la promotion
par soucis d’écriture principalement).
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CHAPITRE 2. LA BASE DE DONNEE

Type_diplome

pour id_diplome
0N nom_diplome
descriptif_diplome

S
correspond Annee universitaire
Etudiant L1 [ annee_univ
0, M
id_etudiant 0, N

nom_etudliant
prenom_etudiant

Emploi du temps

mail_etudiant Promation id_edt
adresse_etudiant sermestre
commentaire_situation 1d_pramotion
ham_promotion
professeur

id_professeur
ham_prafesseur
prenam_prafesseur
mail_professeur
adresse_professeur

Un sujet est soit proposé par un ou plusieurs professeurs (le type du
sujet sera 'Labo’) soit I’étudiant suggére un sujet (le type de ce sujet sera
‘entreprise’). Un sujet devra étre validé par le responsable (I’état du sujet sera
disponible : refusé, accepter, en cours de négociation pour acceptation,...).

Un sujet peut étre modifié tant que le responsable ne I'aura pas consulté.
Si le sujet a besoin d’étre modifié et qu’il a déja été consulté par le respon-
sable, il faudra directement demander la modification au responsable.

Professeur

id_professeur
o prfess
prenom_profasseur

mail_professeur

Etudiant adresse_professeur
i 0, N
icl_etudiant Sujet bureau_professeur
nom_etudiant j
: e s
prenom_etudiant A T 1 Titre _sujet —
mail_etudiant S/ . description_sujet Etat_sujet
" 1 est dans
adresse_gtudiant commentaire TN id_etat_sujet
commentaire_situation 7 ‘ nam_etat_sujet

Type_sujet

id_type
intitule_type

Un sujet ne pourra concerner qu’une seule promotion, une seule année
universitaire.
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2.2. LE MODELE LOGIQUE DE DONNEES MLD

Sujet

Promaotion P
id_sujet - - correspond Annee universitaire
titre_sujet ) T 1 o, id_promoation T, 1 o N annee_univ
description_sujet — nom_promotion _—
commentalre

Lorsqu’un sujet a été refusé par le responsable, il est visible par tous
les étudiants de la promotion. Pour une année et un semestre donnés, un
étudiant ne peut avoir qu’un seul sujet accepté qui devient son stage.

Dés qu’il est accepté, il sera considéré comme un stage et une convention
sera faite avec la posibilité pour I’étudiant de voir ’état dans lequel elle se
trouve (ex : signé par le responsable, partie & Arras, revenue d’Arras, signé
par I’étudiant,....). Quelque soit le type de stage, il sera encadré a la faculté
par un ou plusieurs professeur(s). Dans le cas d’un stage en entreprise, le
stagiaire sera suivi par une personne de l’entreprise qui sera son contact.

Etudiant

id_etudiant Stage
nom_etudiant -
) effectue id_stage
prenom_etudiant oM —
" g - 7 N date_soutenance_stage
mail_etudiant "
adresse_etudiant rappo

commentaire_situation

_— 11
0N Sujet Etat_corwention
suggere i0sujet donne liew 1d_convention
51 titre_sujet T description_comvention
description_sujet

commentaire

Cantact

id_contact Entreprise

nom_contact
pranom_cantact
bureau_contact

email_contact I ;
’ S0Ccupe
tel_contact

Encadre {universitaire)

0, id_entreprise
nom_entreprise
adresse_entreprise

0,1

(O]
e — Professeur
fax_contact Stage
Q, id_professeur
id_stage —
norm_professeur
date_soutenance_stage
prenom_professeur
rappor .
mail_professeur
adresse_professeur
bureau_professeur

2.2 Le Modéle Logique de Données MLD

etudiant(id _etudiant,nom_ etudiant,prenom_ etudiant,numero_ etudiant,
adresse _etudiant,mail etudiant)

professeur(id professeur,nom professeur,prenom _professeur,adresse professeur,
mail professeur,bureau professeur,id_ promotion)

sujet(id _sujet,titre sujet,description sujet)commentaire,id promotion,id_type sujet,
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CHAPITRE 2. LA BASE DE DONNEE

id_etat_sujet,id_ contact,id_ etudiant)
entreprise(id _entreprise,nom _entreprise,adresse_ entreprise)

contact(id __contact,nom_ contact,prenom_ contact,email _contact,bureau_ contact,
tel contact,fax contact,id_ entreprise)

promotion(id _promotion,nom_ promotion,id_ diplome,annee_ univ)
type_diplome(id type diplome,nom_ diplome,descriptif_diplome)
emploi_du_temps(id _edt,semestre,id_ promotion)

annee_ universitaire(annee univ)

stage(id _stage,date_soutenance _stage,rapport,nb_ etudiant,id_ sujet, id_ etat_ convent

etat_convention(id convention,description_ convention)
type_sujet(id _type sujet,intitule_type_sujet)
etat_sujet(id etat sujet,nom_etat_sujet)
encadre_stage(t¢d_ stage,id professeur)
professeur_propose_sujet(id_ professeur,id sujet)
etudiant__compose_ promotion(¢d_ etudiant,id promotion)
etudiant_ effectue_stage(id_ etudiant,id stage)
inscrit(login,password,type utilid)

légende :

— Clé(s) primaire(s)

— Clé(s) étrangere(s)

Remarque :

La table inscrit ne figure pas dans le MCD, ceci est tout & fait normal

et pour plus d’information je vous renvoie au chapitre textitLa démarche
adoptée et au point 4.3.1 sur le systéme d’identification des utilisateurs.
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Chapitre 3

Les différents utilisateurs et leur
role

Dans cette partie, nous allons vous expliquer les différentes possibilités
qu’offre 'application en fonction de chaque catégorie d’utilisateur. Nous rap-
pelons qu’il y a, comme acteurs, les étudiants, les professeurs, les professeurs
responsable et 'administrateur.

3.1 Les étudiants

Les étudiants peuvent, dans cette application :

suggérer un sujet qu’ils souhaitent faire dans une entreprise pour qu’il soit
validé par le reponsable de sa promotion.

Lorsque la liste des sujets laboratoires de sa promotion sera disponible, Ils
peuvent consulter cette liste et créer la liste de ses préférences et ainsi
I’envoyer a leur responsable.

Ils peuvent aussi consulter, lorsque leur responsable 'aura décidé, la liste
des affectations de chaque étudiant a tel ou tel stage.

Ils peuvent enfin consulter leur emploi du temps en ligne lorsqu’il est dis-
ponble.

Voici un exemple pour illustrer une des capacités de 'application pour
les étudiants.
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CHAPITRE 3. LES DIFFERENTS UTILISATEURS ET LEUR
ROLE

l , l Bienvenue sur le site TER de (a Faculté des Sciences Tean Perrin
e e
UNIVERSITE D’ARTOL Iniversité: »Af e chence.

Aceueil

Poster sujet entreprise
Suggerer un sujet

entreprise

Consul ter la liste des Vous avez déja posté un sujet :
sujets
Consul ter la liste des Volre sujet nest plus enattents.
affectations Yous ne pouvez donc plus le wodifier
Cengul ter 1 ampled du tenps
<| Detail s de sujet posté

(*¥) Titre du sujet : sujet nl gestion de prise de risque dans un univers
incertain et probabiliste application a pickomine
(#¥) Description du sujet @ la description
Entreprise
(¥)Mom : entreprise des patrons
(#) Adresse @ 88 rue de largent
Contact
(#) tom = ANATONES
(¥)Frénom © indy
(*¥) Mail : jaimepaslesserpentsfzraal com
Tel : 0321032457
Bureau: 70

(%) Chanps obligatoires

[«]

3.2 Les professeurs et professeurs responsables

Les professeurs et professeurs responsables ont des fonctionnalités en com-
mun mais les responsables ont des possibilité, dans cet outil, que les profes-
seurs standard n’ont pas. Nous vous les présentons.

3.2.1 Les professeurs

Les professeurs peuvent, dans cette application :
Modifier son mot de passe.
Consulter tous les emplois du temps lorsque il sera disponble.
Proposer des sujets qui se dérouleront dans un labortoire du type du CRIL.

Consulter les détails des listes des affectations des étudiants aux stage a
n’importre quel moment.

Consulter la liste des promotions qui ont une liste des sujets laboratoires
disponible.

3.2.2 Les responsables

Les responsables, en plus des fonctions des professeurs, peuvent exécuter
les opérations suivantes :

Rendre la liste des sujets laboratoires disponible aux étudiants.

16



3.3. ADMINISTRATEUR

Consulter les détails des sujets entreprises déposés.
Affecter des sujets laboratoires aux étudiants.

Valider des sujets entreprises déposés par les étudiants.

Voici un exemple pour illustrer une des capacités de 'application pour

les professeurs non resposable.
l Il . Bienvenue sur le site TER de la Faculte des Sciences Jean Perrin

¥ | 'Université est une chance.

UNIVERSITE D'ARTOL

fccueil

Page d'accueil professeur
Proposer un sujet

laberatoire

Consulter la liste des Les promotions qui ont la liste disponible
affectations

Coneul ter les enplols du
tenps

Les sujets que vous avez proposes I sujet nlinplenentation dun sol veur SAT de type COCT j

Détails de ce sujet laboratoire

Titre du sujet : sujet nlinplementation dim solvewr ST de tvpe CDCI
Encadrant : NOMPROF1 prencnprofl
Promotion : promotion 1
Honbre détudiantis): 2
Anmée universitaire : 2007- 2008
Description du sujet :
la description

Consultation des étudiants de promotion 1 associés & ce

sujet
les étudiants affectés l— les étudiants non affectés
FFF ggg HE SANS sujet
BEE abc
DDD abe
GGG abe

3.3 L’administrateur

L’administrateur peut, dans cette application, gérer toutes les insertions
ou les mises a jour dans la base de données depuis le site. Il peut enregistrer
un étudiant ou un professeur. Il peut créer des promotions et leurs asso-
cier des étudiants ainsi qu’un responsable. Il n’y a qu’un seul responsable
par promotion. Il a la tache aussi d’inserer les emplois du temps de chaque
promotion. Il peut modifier son mot de passe aussi.
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CHAPITRE 3. LES DIFFERENTS UTILISATEURS ET LEUR
ROLE

Voici un exemple pour illustrer une des capacités de 'application pour
I’administrateur.

‘Bienvenue sur le site TER de la Faculte des Sciences Jean Perrin

B |'Université est une chance.

Accueil .

) . Gestion des professeurs

Enregistrer/Hodifier un
nouvel étudiant

Enregistrer/Hodifier un —| Recherche rapide
nouveau professeur I—J

Créer une promotion

Hodifier une prowotion *I Renseignenents professeur |

Rendre les emplols du temps () Hom =
(*) Prénon :

Adresse :

(%) Adresse Enail : @ll aniw artoisfr
Bureau:

(*)Chanps Obligateires

Enregistrer
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Chapitre 4

La démarche adoptée

4.1 La répartition du travail

La partie base de donnée a été faite en commun car c’était délicat de
séparer cette partie en deux.

La partie interface web quant a elle a été séparé en deux pour faciliter le
travail et permettre de travailler plus rapidement et plus efficacement.Comme
le site comporte trois parties plus ou moins distinctes : administrateur, pro-
fesseur /responsable et enfin étudiant, nous nous sommes répatis les taches.
Un de nous deux a fait la partie administrateur, 'autre la partie profes-
seur/responsable. Quant & la partie étudiant, elle a été faite en commun en
réutilisant différentes fonctions disponibles dans la partie professseur et en
ajoutant les parties qui nous manquées.

4.2 Les langages et outils utilisés

Pour programmer cet outil nous avons utilisé le PHP, de la CSS et du
javascript.Un éditeur de texte classique du type de "gedit" suffit emplement
pour programmer dans ces langages. Comme PHP est un langage interprété,
il n’y a donc pas besoin de compilateur. Pour I'execution du code, le serveur
gérant PHPH a été utilisé et Mozilla firefox a été choisi 'affichage HTML.

4.2.1 PHP

Les bases du langage PHP ont été vues au premier semestre de Master. 11
a fallu néanmoins parfaire notre connaissance de ce langage puisque certains
de nos besoins nous ont conduit a utiliser la gestion des sessions, la sérialisa-
tion (grace aux fonctions php serialize et unserialize) et la fagon de gérer les
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CHAPITRE 4. LA DEMARCHE ADOPTEE

objets, classes et interfaces. Pour une gestion des classes abstraites et des in-
terfaces, PHPH est nécessaire. Nous avions aussi besoin de méthode d’upload
de fichiers vers la base. Bref nous avons fait de nombreuses recherces sur la
toile pour nous renseigner sur telle ou telle partie dont nous avions besoin.

4.2.2 PostgreSQL

Pour cette partie, I’ensemble des connaissances nécessaires dont nous
avions besoin ont été vues pendant notre cursus. Ainsi nous nous sommes
servis de nos aquis.

4.2.3 CSS / javascript

Quelques bases du langage CSS ont été vues au cours du premier semestre
de master. Mais pour rendre quelque chose de correct, nous avons donc du
nous perfectionner en la matiére, ce qui nous a permis de rendre une feuille de
style raisonnablement bien faite. Pour la feuille de style, nous nous sommes
restreint & un rendu sous Mozilla Firefox, puisque celui-ci est gratuit et trés
bien fait. Quant au JavaScript, ce langage nous été inconnu. Nous avons du
apprendre les bases, qui ont été suffisantes pour notre application. Néanmoins
cet apprentissage ne fu pas trop difficile puisque ce langage est proche du Java
qui est largement vu dans notre cursus.

4.3 Les choix effectués

Dans cet outil, nous devions gérer plusieurs type d’utilisateurs, nous
avions donc besoin d’un systéme d’identification, nous allons donc vous ex-
pliquer comment fonctionne le systéme d’identification. Comme décrit pré-
cédemment nous avons utilisé le PHP pour notre application ainsi nous vous
expliqueront les choix qui ont motivés 1'utilisation des sessions, classes, inte-
faces et de la sérialisation de PHP. Nous veront aussi pourquoi nous avons
crées certaines fonctions JavaScript et enfin nous allons expliquer 1'utilidsa-
tion d’une feuille de style CSS.

4.3.1 Le systéme d’identification

Ce systéme gere les différents utilisateurs en fonction de leur type (étu-
diant, professeur, professeur responsable ou administrateur) et de I'identifiant
de chacun dans la base de données. Pour faciliter les choses, une table inscrit
a été ajouter a la base avec des champs contenant l'identifiant et le mot de

20



4.3. LES CHOIX EFFECTUES

passe de l'utilisateur ainsi que le type de 'utilisateur et son identifiant dans
sa table. Par exemple, nous pouvons avoir deux utilisateurs ayant le méme #d
mais un sera un étudiant et ’autre sera un professeur. Le type de I'utilisateur
est donc mémorisé dans la table inscrit. Ce champ est donc trés important
pour une bonne connexion a I’application.

4.3.2 Les sessions, classes, interfaces et sérialisation PHP

L’utilisation des sessions a découlé naturellement puisque ’application
est muni, comme précisé ci-dessus, d’'un systéme d’identification de chaque
utilisateur.

Elle servent donc a :

— Gérer les différents utilisateurs en leur permettant de se connecter en

méme temps sans soucis.

— Rendre possible 1'utilisation des variables de sessions, trés utiles pour

faire voyager les informtions d’une page a l'autre

L’utilisation des classes et interfaces ,c’est a dire de la partie objet de
PHP, a été motivé par la volonté de créer un code simple, compréhensible et
évolutif. Grace aux objets, nous pouvont alléger un peu le code et surtout
éviter de le dupliquer quand ceci s’avére nécessaire.

Une remarque est qu’en PHP tous les champs des classes sont considérés
comme public, contrairement a d’autres langages comme Java par exemple,
il n’y a donc pas besoins d’accesseurs.

Quant a l'utilisation le la sérialisation, elle découle des deux points précé-
dents. En effet pour pouvoir passer des objets de page en page, il est néces-
saire de les sérialiser. C’est a dire de les transformer en chaines de caractéres
pour les transporter, il suffit ensuite de les désérialiser dans la page ou nous
voulons les utiliser.

4.3.3 JavaScript

L’utilisation de JavaScript n’était pas obligatoire puisqu’il nous sert, dans
notre application, a vérifier la bonne saisie de certains formulaires du site.
Aussi le PHP aurai pu faire I'affaire mais nous étions curieux de savoir com-
ment fonctionnait un peu se langage. C’est pour cela qu’il a été employé.

4.3.4 CSS

Les mises en pages a 'aide de feuille de style CSS sont incontournables
pour qui veut faire un site internet digne de ce nom. Notre site ne déroge pas
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a la régle. Les CSS permettent une mise en page rapide de toutes les pages
et entiérement paramétrable.
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Chapitre 5

Les détails de I’application

Dans ce chapitre, les objets php utilisés vous sont décrit, ainsi que cer-
taines pages essentielles pour ’application.

5.1 Les classes et 'interface

Nous avions besoin de transporter les informations de chacun dans dif-
férentes pages du site. Ainsi, nous avons créer les classes personne, etudiant
et professeur pour réaliser cela. Ces classes ont volontairement le méme nom
que les types d’utilisateurs.

Nous voulions aussi avoir une application la plus générale possible, nous
avons donc créé une interface database_interface et une classe postgresql qui
implémente cette interface. Ceci permet donc de changer de gestionnaire
de base de données pour peu que l'on créer une classe implémentant cette
interface. Par exemple, une classe mysql peut étre créée si la base de donnée
est une basse de données MySQL.

5.1.1 Les classes personne, etudiantet professeur

La classe personne est une classe abstraite, un new Personne n’est pas
possible.

Elle contient les champs communs au étudiants et aux professeurs, c¢’est
a dire :

— Le nom

— Le prénom

— L’adresse

— L’adresse Email
Enfin une fontion permet 'affichage des champs.
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Les classes etudiant et professeur héritent de la classe personne avec
respectivement le numéro étudiant et un numéro de bureau en plus.

Remarque :

Une classe responsable a été créée mais elle ne sert qu’a la généralisation
en permettant d’utiliser le type de I'utilisateur pour crée l'objet.

5.1.2 L’interface database_interface et la classe post-
gresql

L’interface database_interface permet de se servir de différents systémes
de gestion de base de données (SGBD). Ceci permet une future généralisation
de 'application aux divers SGBD.

L’interface database interface ne contient simplment que les fonctions de
connexion, déconnexion, requete, retour d’une ligne ou sous forme de tableau
associatif du résultat d’'une requéte.

Dans la classe postgresql qui implémente cette interface sont ajouter :

— Le nom du serveur

— Le nom de la base

— L’identifiant de connexion au serveur

— Le mot de passe de connexion au serveur

5.2 Les pages importantes

Dans cette partie, les deux pages les plus importantes vous sont décrites.

5.2.1 La page entete

La page entete est en charge d’afficher un menu en fonction du type
d’utilisateur, ceci est donc trés important car chaque type d’utilisateur a son
propre menu. Pour ajouter un lien dans le menu, il suffit donc de le mettre au
bon endroit dans cette page. C’est elle qui permet aussi I'affichage du nom
et du prénom de l'utilisateur.

5.2.2 La page type accueil

Cette page se lance quand 'utilisateur s’est identifi¢. Elle est invisible par
celui-ci car elle n’affiche rien et redirige 'utilisateur vers ses pages en fonction
de son type.

Cette page est a notre sens la plus importante. Plusieurs raisons a cela :
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Elle crée 'objet qui sert a la connexion avec la base de données, cet objet
n’est créer qu’une seule fois, il est ensuite sérialisé et mis dans la variable
de session appelée $ SESSION[type_base’|.

Elle vérifie la bonne identification de I'utilisateur, s’il est connu dans 'ap-
plication.

C’est cette page qui crée les objets php en fonction de 'utilisateur, ces objets
sont ensuite sérialisés et mis dans une variable de session en fonction
de leur type (appelée § SESSION|’etudiant’] si ¢’est un étudiant).

Elle crée le chemin relatif d’accés aux différentes pages en fonction de I'uti-
lisateur.
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Chapitre 6

Les problémes rencontrés

6.1 Base de données

Comme expliqué précédemment, la partie base de donnée a été faite a
deux. On entend souvent qu’a deux c’est mieu! .Mais, bien que ceci est
bénéfique, il peut y avoir des points de vue différents que chacun expose.
C’est ce qui nous ait arrivé pour certaines cardinalités du MCD. Cependant
nous sommes toujours tombés d’accord mais cela nous a fait perdre du temps
pour le développement.

6.2 Interface web

Comme l'interface web communique avec la base de donnée, nous avons
du attendre la fin de cette partie pour commencer l'interface. Pour cette
interface web, nous avons utilisé le PHP, qui est un langage non compilé,
avec sa gestion des objets, des classes et des interfaces. Ce qui, quand un
probléme survenait, posais certains inconvénients puisque lors d’un appel a
une fonction d’une classe c’est dans cette classe que PHP nous donnait ses
lignes d’erreurs et non a I’endroit exact de I'erreur. Ainsi tout le défi était
de retrouver les erreurs, le débugage était donc assez compliqué. Nous avons
donc du programmer un peu pas a pas, c’est & dire executer trés souvent
notre code, pour palier & ce probléme. Cet ennui s’est propagé notament a
la feuille de style CSS et aux fonctions JavaScript.
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6.3 Pas si simple de répartir le travail

Ce n’est pas la premiére fois que 'on faisait un projet en bindme car au
cours de notre cursus, nous en avions fait un certain nombre. Mais c’est la
premiére fois que ’on faisait un si gros projet et la répartition du travail fut un
peu dure au début, ce qui nous a fait perdre du temps dans le développement
de I'application. C’est apreés plusieurs discutions que nous avons abouti & une
bonne répartition pour les trois grosses parties de l'interface web.

6.4 La barriére de la langue

Pour ce gros projet, la barriére de la langue était un réel défi. Nous sommes
un francais et un chinois, chacun ayant du faire des efforts pour comprendre
les explications de 'autre ou pour faire comprendre son point de vue sur
chacune des parties de ’application. Heureusement le chinois connait un mi-
nimum la langue francaise donc comprendre certaines explications n’étaient
pas simple mais faisable. Pour se faire comprendre par les francais, c’était
plus dur mais pas insurmontable. Cette barriére de la langue nous a fait
perdre pas mal de temps au début et nous avons du accélérer par la suite
pour rattraper ce temps perdu, mais nous pensons que nous y sommes arrivés.

6.5 Reéussir le projet

Nous pensons que notre projet est assez abouti. Cette application res-
semble vraiment & quelquechose de correcte. Nous sommes fier de notre tra-
vail et nous espérons que les personnes l'utilisants le seront aussi.

Ce projet comportait une partie de la gestion des anciens étudiants, mal-
heureusement nous n’avons eu le temps que d’y penser un peu. Nous avons
pas eu le temps de nous mettre & fond dans cette partie. C’est un regret de
notre part car cette partie, nous pensons, devrais étre bien intéressente. Si
Iopportunité se présente, nous pensons poursuivre cette application apreés
notre stage. Il faut bien entendu que les professeurs/tuteurs soient d’accord.
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Conclusion

Le stage, présenté a travers ce rapport, nous a beaucoup apporté, tant
sur le plan de la communication que sur 'approfondissement de nos connais-
sances.

Ce stage au CRIL a été bénéfique pour notre futur. Nous avons pu décou-
vrir la liberté qu’offre le travail dans un laboratoire de recherche, nottament
la gestion personnelle de notre travail,.

Ce stage nous a également permis d’appliquer nos connaissances a un
projet de plus grande envergure que les projets auxquels nous avons pu par-
ticiper jusqu’alors. Nous avons été aussi amené a développer nos compétences
dans des domaines que nous rencontrerons probablement dans la suite de nos
études et dans notre vie professionnelle dont 1’échéance ne cesse de se rap-
procher.

Nous retiendrons donc de ce stage une expérience trés enrichissante, que
nous ne regrettons nullement d’avoir vécus.
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