i Stand Projet QDoSSi
Animation 3 : Production automatique de parcours migratoire(s) par le Visitew@
Cartographie interactive sur écran multimédia ‘

Sur le stand ,grace a la cartographie automatique, le visiteur pourra visualiser di é-
rents parcours qui renseignent sur la nature des routes, la signi cation des étapes et
'enjeu stratégique des ressources (hébergement, nourriture, NTIC) et de I'ancrage

territorial des controles. @ @
ﬁﬁﬁi wﬁﬁg Cet nouvel outil permet de comprendre la complexité des

migrations actuelles, tel que qu’elles sont vécues et percues
par les migrants ; I'ambition est aussi de mieux anticiper les
mouvements a venir. Ce champ d’application répond a un
besoin formulé par les institutions gouvernementales
(comme 'AFD, OFPRA, ...), les agences intergouvernemen:
tales (comme [I'OIM, le HCR, I'UNICEF, ONUDC, al
Moyen-Orient ou en Afrique subsaharienne), les institutions
européennes (CE, CEDH, ...) et les acteurs locaux (collectivi
tés locales, aide sociale a I'enfance, associations, ...), avec
lesquels nous sommes en contact et qui seront conviés au
salon.

Lexemple présenté ici est celui des Mineur(e)s en mobilité entre
'Afrique subsaharienne et 'UE. @
Lors du Salon, la cartograohie interactive permettra aux Visiteurs

de produire le méme type de carte concernant les Demandeurs
d’Asile, les Réfugies ou toutes autres popuulations migrantes selon °
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